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Kurs ,TAKSONOMIA ROSLIN” (wyktady15 h / éwiczenia laboratoryjne 15 h)
Kierunek BIOLOGIA, studia | stopnia, 3 rok, 34 studentow

TAKSONOMIA
ROSLIN
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misje éwiczeniowe (éwiczenialaboratoryine).

W Grze bioxqudsial:

drhab. prof, UGJoanna
Lok Macer (oo gy Evicznis)
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Gra ) 3 6¢ » Liczba 47 punktow z wykladéw to tzw. Golden Line (zlota linia) - jej preekroczenie sprawia 2e
—  misje wykladowe (wyklady): Mistrz Gry walkowerem oddaje Boss Fight i Gracz sje oceng bardzo dobra 2 egzaminu.

‘Warunki do spelnienia: 47 punkidw, obecnosé na
swizy shich quesciu i sadasia specjalnege.

Logistyka Gry

Waparcie logsame woh smevie besplima misgladoreowa, wliacs Dropses (smecia
preechoanie delumenténs r chimirze, s sewnganyin serwerse. dgki e kasdy Gracs ma o pie
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Gy GRA Tebonomie Rodin).

o Mistrza Gry (o tytule ,DropBox”)- Maila nalezy wyslaé w ciagu 2 dni od rozpoezeeia Gry. Adres mailowy
Komtakiach ¢

crwania Gey)

basta do konta oraz sdresu emall).
Materialy od Mistza Gry | Lab Mastera oraz Listy rankingows Gracay beda udostepmiane praez folder JGRA
TaksonomiaRodlin’ na DropBarse.
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25 plet 2a Boss Fight czyit walke 2 porworem (sgzamin). Ma forms pisemns, pytania s3 orwarte,
(bex?)problemowe. Podczas Boss Fight mozna poshugiwat sie wzelkimi dostepuymi graczom
lami  narzedzians (409 oceny koicowei).
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Sules otwmreyh, (05 pls i mkia e mer. 2 i), Obmiate il Prezenmowany
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éwicseniowe tworza Gildie. Uezesmierwo na misjach éwicseniouych est
enia odbyviaia sie w C-401 Iub zielniku UGDA, w poniedzialkd 1 piatk (we planu zajec).
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Zasady / punisty dodatkowe:

Wiadomoid ,Jestes bezpiecmy” omrzymuje katdy Gracz, kebry osiageie pulap 33 punkew zanim
naseapi Boss Fight Oznacza ona otrzymanie w nagrode dodatkowego 1 punken.

Po prasideru na VI poziom (4 lub 8 listopada w zalesnoei od grupy) kazdy Gracz moze staraé sig o
zadanie dodatkowe (przydaiela je Misuz Gry). Warinels obecnodé na wzystich misjach, Mozna
ybraé 1.2 3 posiomévs trudnnc (| poriom - mas. 8 gt posiom - mas. & .l poiom - . 3
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-@- ) Kurs , TAKSONOMIA ROSLIN” (wyktady15 h / éwiczenia laboratoryjne 15 h)
v practicum . . . ,

f warsztaty dla nauczycieli akademickich Klerunek BIOLOG'A, StUdIa | StOpnIa, 3 I’Ok, 34 StUdentOW

Zasady zaliczenia:
Za udzial w misjach wykladowych mozna zdoby¢ 64 pkt (100%) / a najbardziej zaangazowani w Gre nawet
wigcej:

7 pkt za udzial w misjach (obecnosc) (10% oceny konicowei, po 1 pkt za kazda misje)

20 pkt za questy (krotkoterminowe zadania pisemne np. eseje, mapy mysli, indywidualne lub

zespolowe) wykonywane miedzy misjami (30% oceny koncowej, 4 pkt zakazde z 5 zadan)

~ 12 pkt za zadanie specjalne (20% oceny koncowej], wykonywane indywidualnie lub zespolowo, przy
wsparciu Mistrza Gry. Wybor zadania jest konsultowany z Mistrzem Gry. Termin oddania pracy:

niedziela 17 listopada, godz. 20.00, w formie elektronicznej. Kazdy Gracz ma prawo do konsultacji z

Mistrzem Gry podczas realizacji zadania (po wczesniejszym umowieniu sie droga elektroniczng).

» Punkty-niespodzianki:

— Gracze moga przyznawac punkty sobie nawzajem. Kazdy moze przyzna¢ 1 punkt wybranej
osobie (z uzasadnieniem, niejawnie, ostateczna decyzja nalezy do Mistrza Gry). Mozna je
przyznac po zaliczeniu poziomu VI, propozvcja wysylana jest do Mistrza Gry mailem.

— Mistrz Grv moze (nie musi) przyznac punkt i nagrode specjalng za wyjatkowe zaangazowanie w
Gre.

» 25 pkt za Boss Fight czyli walke z potworem (egzamin). Ma forme pisemna, pytania s3 otwarte,
(bez?)problemowe. Podczas Boss Fight mozZna poslugiwac sie wszelkimi dostepnymi graczom
materialami i narzedziami (40% oceny koncowej).

Boss Fight odbywa sie w dodatkowym terminie, walka trwa max. 1,5 godziny. Gracz otrzymuje 5
zadan otwartych (0-5 pkt za kazde, lacznie max 25 pkt.)). Obowiazuje material prezentowany
podczas misji wykladowych i ¢cwiczeniowych oraz w questach miedzymisyjnych. Pozytywna ocena
kolicowa z misji cwiczeniowych jest warunkiem koniecznym, aby podejs¢ do Boss Fight.

Y/

Y

Punktacja: ...64-58 bdb / 57-52 db+ / 51-45 db / 44-39 dst+ / 38-33 dst / 321: ndst.
MAPA KURSU
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v practicum . . . ,
f warsztaty dla nauczycieli akademickich Klerunek BIOLOG'A, StUdIa | StOpnIa, 3 I’Ok, 34 StUdentOW

Misja 1
(do zdobycia: 5 pkt)

Nazewniciwo roslin / Zasady nomenklatury botanicznej, podstawy Kodeksu Nomenklatury
Botanicznej ICN. Jak powstaja nazwy gatunkowe roslin (zasady tworzenia nazw taksonow. Pochodzenie
nazw. Tworzenie wlasngj nazwy). Zasady nomenklatury botanicznej - podstawy Kodeksu Nomenklatury
Botanicznej ICN (praca metods ,case study™).
Quest do wykonania na misje 2: Wyszukac artykul z opisem nowego taksonu i zaznaczy¢ markerem
wszysthie niezbedne elementy.
Polecana literatura:

s Stace C.A 1993, Taksonomia roslin i Biosystematyka. PWN. Warszawa.

* International Code of Nomenclature for algae, fungi, and plants [Melbowne Code, ICN)

http: / /www.iapt-taxon.org/momen /main.php
« Stearn W.T. 2004, Botanical Latin. 4th ed. David and Charles Publishers.

Misja 2
(do zdobycia: 5 pkt)

Rodzaje typow nomenklatorycznych / Jak odkrywa sie nowe dla nauki gatunki?
Gry dydaktyczne, drzewko decyzyine, gra symulacyjna.
Quest do wykonania na misje 3. Analiza wybranych artylkultéw ICN.
Polecana literatura:

» Stace C.A 1993, Taksonomia roslin i Biosystematyka PWN. Warszawa.

s Drobnik |. 2007. Zielnik i zielnikoznawstwo. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa.

Misja 3
(do zdobycia: 5 pkt)
Kolekcje: szklarnia, kolekcja preparatow mokrych i zielnik.
Wizyta w miejscach przechowywania okazdw roslinnych. Praca z kluczem, oznaczanie (zajecia pokazowe z
dyskusja, praca z mikroskopem stereoskopowym)
Quest do wykonania na misje 4. Wyszukad artyld z opisem nowego taksonu i zaznaczy¢ w opisie tego
taksonu cechy diagnostyczne dla rodziny, do ktorej nalezy.
Polecana literatura:
* Drobnik ]. 2007. Zielnik i zielnikoznawstwo. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa.
s Index Herbariorum: hitp: / /plwikipedia.org/wiki/Index Herbariorum
s Mirek Z., Piekos-Mirkowa H., Zajac A, Zajac M.. 2002. Flowering plants and pteridophytes of Poland. A M AP A KU RSU
checklist. Biodiversity of Poland. Vol. 1. Krakdw. Wersja on-line; hitp: //info.botany.pl /czek /check.htm
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-@- ) Kurs , TAKSONOMIA ROSLIN” (wyktady15 h / éwiczenia laboratoryjne 15 h)
v practicum . . . ,

f warsztaty dla nauczycieli akademickich Klerunek BIOLOG'A, StUdIa | StOpnIa, 3 I’Ok, 34 StUdentOW

Zasady / punkty dodatkowe:

» Wiadomos¢ ,Jestes bezpieczny” otrzymuje kazdy Gracz, ktory osiggnie pulap 33 punktow zanim
nastapi Boss Fight. Oznacza ona otrzymanie w nagrode dodatkowego 1 punktu.

~ Po przejsciu na VI poziom (4 lub 8 listopada w zaleznosci od grupy) kazdy Gracz moze starac sie o
zadanie dodatkowe (przydziela je Mistrz Gry). Warunek: obecnos¢ na wszystkich misjach. Mozna
wybrac 1 z 3 poziomdéw trudnosci (I poziom - max. 3 pkt, Il poziom - max. 6 pkt, III poziom - max. 9
pkt). Za nieprawidlowe wykonanie zadania lub niewykonanie grozi utrata adekwatnej liczby punktow.

» Liczba 47 punktow z wykladow to tzw. Golden Line (zlota linia) - jej przekroczenie sprawia, ze

Mistrz Gry walkowerem oddaje Boss Fight i Gracz otrzymuje ocene bardzo dobra z egzaminu
Warunki do spelnienia: 47 punktow, obecnos¢ na wszystkich misjach wykladowych oraz zaliczenie

wszystkich questow i zadania specjalnego.

PUNKTY
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T Punkty
Tydzien Enl:hi"liE niespodzianki (5. o | o s;::j:rn
2. SUMA SR, A dodatk | bezpiec| | yod
| dodatiow Nazwisko EXAM | cbecnost e pius praca q"’fz e i _ﬂd owe mny Mistrza
| ePLAN ' B ™ | tret | 170 Fpee et Gry
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43 | 0 1 2 2 & 12 1 E 1
41 0 1 3 2 5 12 2
% 0 1 4 2 & 12 2 6 1
46 21 1 1 3 0 12 2
51,5 RN 1 2 2 4 12 2
53 0 0} 2 3 5 12 2 g ¢ 1
18 1 0 3 3 0 .
23 0 0 0 4 12 1
. b 1 4 2 5 12 1 3 1 1
0 1 1 0 0 1
0 1 3 3 5 12 1 3 g 1 1
62,5 |[NEEEN 1 3 2 5 12 i 1 1
L6 0 3 3 2 & 12 1 3 g 1 1
54 0 0} 4 2 5 12 1 2 5 1 1
g1 0 1 4 2 5 12 1 3 3 1 1
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’ v practicum . . . .
é warsztaty dla nauczycieli akademickich Klerunek BIOLOG'A, StUdIa | StOpnIa, 3 I'Ok, 34 StUdentOW

WALKA Z
POTWOREM

»OPEN BOOK EXAM"”

» 25 pkt za Boss Fight czyli walke z potworem (egzamin). Ma forme pisemna, pytania sa otwarte,
(bez?)problemowe. Podczas Boss Fight moZna poslugiwac sie wszelkimi dostepnymi graczom
materialami i narzedziami (40% oceny koricowej).

Boss Fight odbywa sie w dodatkowym terminie, walka trwa max. 1,5 godziny. Gracz otrzymuje 5
zadan otwartych (0-5 pkt za kazde, lacznie max 25 pkt.). Obowiazuje material prezentowany
podczas misji wykladowych i ¢wiczeniowych oraz w questach miedzymisyjnych. Pozytywna ocena
Kolicowa z misji cwiczeniowych jest warunkiem koniecznym, aby podejs¢ do Boss Fight.

Punktacja: ...64-58 bdb / 57-52 db+ / 51-45 db / 44-39 dst+ / 38-33 dst / 321: ndst.
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7 N Pra cticum . . . ,
2= warsttaty dia nauczycieli kademickich Kierunek BIOLOGIA, studia | stopnia, 3 rok, 34 studentow

PUNKTY
NIESPODZIANKI

» Punkty-niespodzianki:

— Gracze moga przyznawac¢ punkty sobie nawzajem. Kazdy moze przyzna¢ 1 punkt wybranej
osobie (z uzasadnieniem, niejawnie, ostateczna decyzja nalezy do Mistrza Gry). Mozna je
przyznac po zaliczeniu poziomu VI, propozycja wysylana jest do Mistrza Gry mailem.

— Mistrz Gry moze (nie musi) przyznac punktinagrode specjalna za wyjatkowe zaangazowanie w
Gre.

» Punkty-niespodzianki: Lab Master mozZe (nie musi) przyzna¢ punkt i nagrode specjalng za
wyjatkowe zaangaZowanie w Gre.

Czy przyznawanie punktéw-niespodzianek to dobry
pomyst?

0%
14%

B TAK
B NIE

W NIE WIEM

86%
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N Pra cticum . . . ,
2= warsttaty dia nauczycieli kademickich Kierunek BIOLOGIA, studia | stopnia, 3 rok, 34 studentow

PRACA ZESPOLOWA

> Gracze tworzacy Gildie z najwyzszym tacznym poziomem punktow uzyskanych po zaliczeniu poziomu
VI otrzymuja po 1 dodatkowym punkcie oraz nagrody, zanim nastapi Boss Fight.

POLOWA ZADAN WYMAGALA PRACY W ZESPOLACH (dobieranych przy poszczegélnych zadaniach)

STRATEGIA

Za Sa d d. ) P E‘L N A AU TO N O M IA” Czy udziat w grze wymagat myslenia strategicznego?

9%

B TAK

mNIE

= NIE WIEM
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RANKINGI
,top ten”

Nazwisko - suma
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Kurs ,TAKSONOMIA ROSLIN” (wyktady15 h / éwiczenia laboratoryjne 15 h)
Kierunek BIOLOGIA, studia | stopnia, 3 rok, 34 studentow

RANKINGI
,hajlepszy skoczek”

" | SKOK migdzy misjg 1| |SKOK migdzy misjis 3| |SKOK migdzy misjg 4 |
27.10 Quest 3 3.11 Quest 4 (Quest 1) a misjg 3 (Quest 2) a misjg 4 {Quest 3) a misja 5
(Quest 2) (Quest 3) (Quest 4)
27 8 5 7
25 9 4 6
26 9 5 6
26 9 6 6
27 12 5 6
25 9 5 (5}
26 10 5 6
25 10 5 6
19 7 5 6
15 8 1 5
19 9 1 5
25 10 -] 5
20 9 5 5
22 10 5 5
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N Practicum . . . ,
é warsztaty dla nauczycieli akademickich Klerunek BIOLOG'A, StUdIa | StOpnIa, 3 I'Ok, 34 StUdentOW

FABUtA
POSTACIE

Gra (kurs) toczy sie w dwaéch przenikajacych sie plaszczyznach:
— misjewykladowe (wyklady);
— misje ¢wiczeniowe (¢wiczenialaboratoryjne).

W Grze bioraudzial:
» Mistrz Gry (gtéwny prowadzacy kurs zwany takze wykladowc3a):
dr hab. prof. UG Joanna Mytnik-Ejsmont (pokoj C-406) joanna.mytnik-ejsmont@biol.ug.edu.pl
» Lab Master (prowadzacy ¢wiczenia):
mgr Stawomir Nowak (pokdj C-417) slawomir.nowak@biol.ug.edu.pl
» Lab Supporter (asystent Lab Mastera):
mgr Elzbieta Grochocka ((pokoj C-417) elzbieta.grochocka@biol.ug.edu.pl
» Gracze (studenci zapisani na kurs).
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P g 0. PROGRAM KURSL, zasady Gry agl rest
SPOSOB KOMUNIKACII w1 wyktad Taxonomia, ICN p.1 a . TABELE RANKINGI
w. 2 wyklad CITES, herbana, publikacje a. the WALL
e Strona www kursu & 3 wyklad Historia . zadania dodatkowe
. Dropbox w4 wyklad Fenetyka, kladystyka, Cechy « | Ladanie specjalne 12 pkt
. & 2 wyklad RODZINY a ZDJECIA
* E-mail g o

, b wyldad Fitogeografia Hybrydyzacja Specjacja Wazne terminy w Grze

. T wyldad Taksonomia molekularna
, 2010
EXAM
. MATERIALY dla studentow - ksiazki, artykuly, filmy
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Cuest 4
Cuest 5
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NI

Kurs ,SZAMANKA”

Seminarium 30 h
Kierunek BIOLOGIA,
studia | stopnia, 3 rok
10 studentek

Szamankato ta, ktdora wie.

Jest centralng postacig w kazdej spotecznosci uznajacej ryty szamanskie. (...) Szamankato
duchowa wojowniczka, ktéra przywotuje dusze zmartych. W czasie rytualnego kontaktu z
duchami jej dusza potrafi ujrze¢ tajemnice niedostepne dla reszty spotecznosci.

Celem Gry jest uzyskanie przez kazdg ze studentek wiedzy tajemnej i dotgczenie do
elitarnego grona Szamanow.
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ZADANIA

ZADANIA KONIECZNOSCI I WYBORU

Zadania koniecznosci sa obowigzkowe. Zadania wyboru nie sa obowigzkowe, ale mozna przystapic¢ do ich
wykonywania PO zaliczeniu wszystkich zadan koniecznosci z danego tygodnia.

Okno czasowe dla kazdego zadania (koniecznosci i wyboru) trwa 2 tygodnie, kolejny tydzien (trzeci) to
mozliwosc zdobyciapotowy punktow, czwarty tydzien - 1/4 punktéw.. Okno czasowe otwiera sie po zajeciach
na sali (wtorki godz. 15.00)

Rozwiazania zadan z danego tygodnia mozna zacza¢ przesyla¢ do swojego Folderu Gry w DropBoxie po
zakonczeniu zajec¢ na sali przewidzianych dla danej misji.

Szczegoly dotyczace zadan podawane sa podczas misji stacjonarnych.

PASKI POSTEPU

UMIJETNOSCI
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ZYCIA

NIEOBECNOSCI

Kazda nieobecnos¢ na misji stacjonarnej to utrata 1 zycia. Kazdy z Graczy ma 3 zycia w momencie
rozpoczecia Gry. Aby uzyskaé¢ pozytywna ocene z seminarium trzeba ukonczy¢ Gre z min. 1 Zyciem. Kazde
dodatkowe ocalone zycie (drugie i trzecie) na koniec Gry, to 30 pkt. (razem max. 60 pkt).

Utracone zycie mozna odzyskac¢ po przedstawieniu zwolnienia lekarskiego obejmujacego czas trwania misji
stacjonarnej. Utracone punkty z misji stacjonarnej mozna uzyskac indywidualnie u Starej Szamanki.

FABULA
POSTACIE

W Grze bioraudzial:
» Mistrz Gry tym razem w roli Starej Szamanki (bez przesady, nie takiej znowu starej... heh):
dr hab. prof. UG Joanna Mytnik-Ejsmont (pokéj C-406) kontakt: joanna.mytnik-ejsmont@biol.ug.edu.pl
Gracze czyli Adepci Wiedzy Tajemnej - studenci zapisani na kurs
Duchy czyli autorzy ksigzek i artykultéw naukowych
Radaplemienna czylizyjacy specjalisciwybranych dziedzin biologii
Znachori Wiedzma czyli doktoranci mgr Stawomir Nowak i mgr Elzbieta Grochocka

VYVYY
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Kurs ,,SZAMANKA” (seminarium 30 h)

% Kierunek BIOLOGIA, studia | stopnia, 3 rok, 10 studentéw
GLEBIA W
GRZE
ocma | e | Cuems o | uems o | TESM | Rmwaan ) R
UMIEJETNOSCI ODZNAK
bdb min. 1150 11 4 1 zaliczone na min. 50% zaliczony
db+ 1149-910 10 3 1 zaliczone na min. 50% zaliczony
db 909-760 3 3 1 zaliczone na min. 509% zaliczony
dst+ 759-610 6 2 1 zaliczone na min. 50% zaliczony
dst 609-485 5 2 1 zaliczone na min. 50% zaliczony
ndst 484-0

Moja strona z sylabusami kursow zgrywalizowanych:
www.thaia8.wix.com/mytnik-ejsmont-j




