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Wykorzystanie filmu w dydaktyce akademickiej

Michat Brol, Agnieszka Skorupa

Uniwersytet Slgski w Katowicach

W publikacjach poswieconych zagadnieniom edukacji medialnej i wykorzystywaniu filmu
w uczeniu sie niejednokrotnie za punkt wyj$cia przyjmuje sie powszechnos¢,
ogo6lnodostepnos¢ filmow. Pytanie czy uzywac¢ mediéw w procesie dydaktycznym zostaje
zastapione refleksjg, w jaki sposéb z nich korzystaé, aby osiggnac¢ pozadane efekty
ksztatcenia? Jedna z odpowiedzi na to pytanie moze by¢ proponowana przez nas metoda
psychologicznej pracy z filmem, ktéra siega do wiedzy psychologicznej
i warsztatu pracy psychologa. Jej istotg jest: umiejetno$¢ takiego projektowania
warsztatéw psychologicznych, zZeby jak najefektywniej zrealizowa¢ ich cel,
z uwzglednieniem specyfiki grupy odbiorcéw, wykorzystujac jako gtéwne narzedzie
warsztatowe film (szczeg6lnie popularny), ktéry stanowi podstawe do zaprojektowania
struktury warsztatu. Uczestnik zaje¢ wykonuje "psychologiczng prace” w rozumieniu
zaangazowania nie tylko poznawczego, ale takze emocjonalnego podczas warsztatow -
te dwa elementy moga wspiera¢ proces zmiany postaw, a takze uczenia sie. Prowadzacy
warsztaty rowniez angazuje sie w ,psychologiczng prace” w rozumieniu stosowania
metod wiasciwych projektowaniu zaje¢ psychologicznych oraz wykazuje postawe
charakterystyczng dla psychologéw pracujacych z grupami. Podczas wystgpienia
przedstawiamy argumenty za wykorzystywaniem filmu w dydaktyce akademickiej oraz
odpowiemy na pytanie, dlaczego kluczowa jest aktywnos$¢ samego widza-uczestnika
zajeC. Autorami wystapienia sg dr Agnieszka Skorupa oraz mgr Michat Brol, ktorzy od
kilku lat realizuja zajecia ,Psychologiczna Praca z Filmem” w Uniwersytecie Slaskim.
Prowadza rowniez warsztaty z wykorzystaniem filmu dla dzieci, mtodziezy i dorostych
poza uczelnig, sa redaktorami podrecznika ,Psychologiczna Praca z Filmem” oraz
autorami kilku artykutow na temat wykorzystania filmu w dydaktyce.
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Jak przygotowac zajecia laboratoryjne?
Matgorzata Czerwicka

Uniwersytet Gdaniski

Rozpoczynajagc prace nauczyciela akademickiego, zazwyczaj prowadzimy zajecia
w ramach kurséw juz istniejagcych. Predzej czy p6Zniej stajemy jednak przed zadaniem
przygotowania autorskich zaje¢. W przypadku nowego przedmiotu przeznaczonego dla
studentéw Wydziatu Chemii sg to wyktady oraz ¢wiczenia laboratoryjne, ktérym czasami
towarzyszga takze ¢wiczenia audytoryjne. Dla studentéw kierunkéw eksperymentalnych,
cze$¢ praktyczna jest niezwykle wazna z punktu widzenia ich pdZniejszej pracy
zawodowej. Zajecia laboratoryjne powinny ich przygotowa¢ do wykonywania
doswiadczen z wykorzystaniem gotowych i sprawdzonych przepisow, ale takze na
rozwigzywanie probleméw naukowych w oparciu o samodzielnie zaproponowane
procedury. W biezagcym roku akademickim rozpoczetam prowadzenie kursu ,Chemia
substancji zapachowych”. Podczas wystgpienia chciatabym sie podzieli¢ uwagami
dotyczacymi przeprowadzonych ¢wiczen laboratoryjnych. Nie byly one oparte
0 wczesniej przygotowane instrukcje ani dopracowane eksperymenty. Studenci mieli
mozliwo$¢ wyboru zwigzkéw, matryc oraz metod analizy. W opracowywanym planie
doswiadczen uwzgledni¢ musieli jedynie ramy czasowe zaje¢ oraz mozliwosci
aparaturowe Wydziatu Chemii UG. Zajecia zakonczyliSmy konstruktywnag dyskusjg na
temat wszystkich projektéw oraz zaproponowanej przeze mnie formy zajec.
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~Slow edukacja” jako metoda edukacyjna
Szymon Dabrowski

Akademia Pomorska w Stupsku

Wystgpienie jest uzupetnieniem tez zawartych min. w artykutach poSwieconych teorii
i pedagogice powolnosci - ,slow education” (Dabrowski, 2015, 2016). Punktem wyj$cia
jest tu niezgoda na aktualny stan rzeczy w polskiej edukacji, widzianej jako fast education
(Holt, 2002, 2012). Na tym gruncie poszukiwane sg metody oraz szerzej strategie
dydaktyczne, ktére moga nie tylko odstoni¢ jawne, badZ ukryte procesy ,szybkiej
i powierzchownej nauki”, ale réwniez posiadaja bogaty potencjat konstruowania
oddolnych alternatyw dla funkcjonowania szkoty/uniwersytetu XXI wieku na $wicie
i w Polsce (Berg, Seeber 2016). ,Slow edukacja” jest tu prezentowana przede wszystkim
jako metoda dydaktyczna, jednakze jej Zr6dta naukowego uzasadnienia mozna odnalez¢
zar6wno na gruncie badan teoretycznych, jak réwniez poszukiwan empirycznych.
Z jednej strony, nalezy tu przywota¢ catg tradycje krytyki racjonalnosci w badaniach
spotecznych, juz od Maxa Webera i Jeana Baudrillarda, az po Georga Reitzera czy
Zygmunta Baumana. Z drugiej za$ strony, warto wskazal przestrzenie adaptacji
empirycznych na gruncie edukacyjnym, cho¢by Maurica Holta czy literackie opisy Carla
Honore. Dydaktyka odwotujaca sie do zatozen ,ruchu slow” ogniskuje swoja uwage wokaét
teorii uwaznoS$ci, obecnosci i teorii dramatu na gruncie pedagogicznym. Techniki obecne
w tym podej$ciu to przede wszystkim: marginalizacja edukacji medialnej na rzecz
edukacji interakcyjnej, nastawienie na réwnowage miedzy rozwojem kognitywnym
i emocjonalnym (na kazdym poziomie edukacji, r6wniez w edukacji akademickiej), praca
z ciszg oraz demokratycznymi stylami komunikacji, a takze procesowe wykorzystanie
metody projektowej. Wszystko to, ma pozwoli¢ na przetamanie przynajmniej dwdch,
najmocniej promowanych paradygmatéw wspotczesnej dydaktyki: edukacji medialnej
oraz edukacji neoliberalnej (urynkowionej).
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Zycie na planszy. Gry planszowe w edukacji biologicznej
Jacek Francikowski

Uniwersytet Slgski w Katowicach

Wspotczesne mysSlenie o nowoczesnej edukacji czesto jednoznacznie kieruje sie ku
technologiom cyfrowym. Réwnoczes$nie wiemy, Ze rozwigzania analogowe maja ciagle
ogromna wartoSc¢ i sg niezwykle uzyteczne w réznorodnych kontekstach edukacyjnych.
Jednym z takich rozwigzan analogowych, ktéry wprowadza, mimo swej dtugiej historii,
nowg jakos$¢ i odmiane do procesu dydaktycznego sa gry planszowe. Gry przezywaja
obecnie swoj renesans, a ich nowoczesne wersje stanowig ogromng baze rozwigzan
i pomystéow do wykorzystania w procesie edukacyjnym. Swoja tematyka obejmujg one
zjawiska od poziomu molekularnego, komérkowego po fizjologiczny, ekologiczny czy
ewolucyjny. Co wazne pod ogdélnym hastem ,gry planszowe” znajdziemy gry, ktére nie
zawsze wykorzystuja plansze. Czesto wystarcza niewielki kawatek przestrzeni
i powszechnie dostepne przedmioty (guziki czy koraliki) by zagra¢. Trzeba zaznaczy¢, ze
dostepnych jest obecnie wiele gier na licencji PnP (print and play, czyli ,drukuyj i graj”),
dzieki czemu mozemy przygotowa¢ dowolng liczbe kopii gry tak by wszystkie osoby
w grupie mogty uczestniczy¢ w aktywnosci.

Jak wskazujg nasze do$wiadczenia gry moga by¢ uzytecznym rozwigzaniem na poziomie
edukacji akademickiej. Pozwalajg one na aktywne uczestnictwo catej grupy studentéow
w dynamicznym procesie, ktory zawiera rywalizacje, emocje, oraz procesy glebokiego
przetwarzania informacji. Funkcjonowanie w obszarze gry wymaga przetozenia zasad na
dziatanie jak i wykorzystania wiedzy by osiggna¢ okreslone cele. Z tego punktu widzenia
gry zawieraja skladowe, ktére pozwalaja na utajone nabywanie i ksztattowanie
kompetencji na wielu poziomach. Zaprezentujemy nasze doSwiadczenia z wybranymi
grami planszowymi na zajeciach z zakresu ksztatcenia biologicznego. Réwnocze$nie
niektore z nich s3 tatwe do zaadoptowania na innych kierunkach ksztatcenia zaleznie od
zatozonych celow dydaktycznych.
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Niemuzealnie o muzeum - przestrzen ekspozycji w akademickiej sali
Michat Grabowski

Uniwersytet Slgski w Katowicach

Przedmiotem prezentacji bedzie przyblizenie metodologii prowadzenia zajec
dotyczacych muzealnictwa, adresowanych dla studentéw Wydziatu Filologicznego
Uniwersytetu Slaskiego. Zajecia po$wiecone historii sztuki i teorii muzealnictwa, oprécz
silnej akademickiej bazy, skupiaja sie na wizytach studyjnych na ekspozycjach oraz
warsztatach. Muzeum jako takie jest rozwazane jako istotne terytorium dla badacza
wspotczesnej kultury, gdzie niezwykle istotne sg potrzeby odbiorcéw. Wazny elementem
zaje¢ stanowig metody pracy w grupach, uwzgledniajace sposoby przygotowania
scenariusza wystawy z analizg ikonologiczng wybranych dziet sztuki oraz oceng potrzeb
wspobtczesnej publicznosci. Ten sposéb prowadzenia laboratoriéw pozwala nie tylko na
realizacje wytycznych i efektow Kksztatcenia zawartych w sylabusie przedmiotu, ale
przede wszystkim na kreatywne i niezwykle praktyczne spojrzenie na jedna
z wazniejszych instytucji kultury, ktéra we wspotczesnych spotecznosciach przejmuje
coraz czesciej partycypacyjny i spoteczny charakter.

V Ogolnopolska Konferencja Dydaktyki Akademickiej Ideatorium 9



E-trening (ma)tematyczny
Gertruda Gwézdz-Lukawska, Monika Potyrata

Politechnika todzka

Przedstawimy e-trening matematyczny dotyczacy wykresow funkcji. Koncepcja zaktada
wykorzystanie animacji, e-puzzli oraz quizow mobilnych do efektywnej nauki
i utrwalenia zdobytej wiedzy na temat funkcji elementarnych oraz zasad ich
przeksztatcania. Zawarte w treningu ¢wiczenia wymagaja pomystowosci i kreatywnoSci,
rozwijaja zdolnos$ci twoérczego poszukiwania wiecej niz jednego rozwigzania. Polegajg na

przestawianiu, rozpoznawaniu wykreséw, uktadaniu ...
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Kahoot podczas wykladu. Plusy i minusy
Katarzyna Jarkiewicz

Akademia Ignatianum w Krakowie

Wystgpienie ma na celu prezentacje w oparciu o wlasne doswiadczenia z zaje¢ mocnych
i stabych stron wykorzystania platformy Kahoota dla tuningu wyktadéw. Najpierw bedzie
uruchomienie dla wszystkich krotkiego Kahoota celem zaznajomienia sie z nim
i jego mozliwo$ciami, potem wskazanie przez przyklady znaczenia tego narzedzia
zwlaszcza dla sprawdzenia znajomosci tresci i poje¢ z wyktadu odbytego. W koncu
zwrocenie uwagi na braki programu, trudnosci w wykorzystaniu go do wszystkich typow
zaje¢, niebezpieczenstwa w zakresie przyswojenia tylko schematycznie ujmowanych
treSci. Podane zostang tez mozliwoSci obej$cia trudnosci czy rozbudowy tego narzedzia.
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Small teaching, czyli jak dobrze wykorzystac pierwsze
i ostatnie pie¢ minut zajec
Tomasz Kaminski

Uniwersytet t.odzki

Zainspirowany ksigzka Jamesa Langa pt. ,Small teaching” zaczatem eksperymentowacé
z réznymi metodami rozpoczynania i zamykania zaje¢ ze studentami. Podczas
wystgpienia chciatbym sie podzieli¢ z uczestnikami moimi do$wiadczeniami w tym
zakresie. W szczeg6lnoSci chciatbym odpowiedzie¢ na 3 pytania:

1. Jak mozna efektywnie wykorzystac¢ pierwsze i ostatnie minuty zajec?
2.Jak mozna dzieki temu poprawi¢ efektywno$¢ nauczania?
3. Ktore techniki rozpoczynania i zamykania zaje¢ stosuje najcze$ciej i dlaczego?

Najfajniejsze w technikach ,Small teaching” jest to, ze mozna zacza¢ je stosowac
natychmiast, od nastepnych zaje¢, ktére prowadzimy. Mam nadzieje, Ze przynajmniej
cze$¢ uczestnikdw swoje kolejne zajecia zacznie od... czego$ zupetnie innego niz zwyKkle.
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Edukacja plenerowa w ksztatceniu akademickim. Wyzwanie
dla pedagogiki
Katarzyna Kmita-Zaniewska

Uniwersytet Gdaniski

W ksztatceniu akademickim pedagogéw istnieje konieczno$¢ wiaczania outdoor
education, by istotnych celem realizowanych zaje¢ byl rozwéj wykorzystywanych
w edukacji plenerowej kompetencji - narzedzi przysztych wychowawcoéw, nauczycieli
i animatoréw. Poprzez obcowanie z przyroda oraz do$wiadczanie uczenia sie
w otoczeniu naturalnym, studenci odkrywajg znaczenie ludzkiej aktywnosci i przezy¢
w $rodowisku, nie tylko w celowych oddziatywaniach pedagogicznych, lecz takze
w socjalizacji.

Wyktadowcy akademiccy moga wyznacza¢ nowe cele wtasnej praktyce pedagogicznej
i wyznacza¢ nowe przestrzenie edukacyjne. Szczegblne znaczenie przypisuje
wzmacnianiu pozytywnych postawy najmtodszych pokolen wobec $wiata przyrody, co
mozna o0siggnac¢ poprzez troske o wiaczania outdoor education do programu ksztatcenia
na kierunkach pedagogicznych.
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Czy ¢wiczenia laboratoryjne na studiach przyrodniczych
moga by¢ atrakcyjne?
Anita Lewandowska

Uniwersytet Gdaniski

Cwiczenia laboratoryjne czesto kojarzone sa z wykonywaniem krétkich do$wiadczen
w ramach pojedynczych zaje¢. Student poprzez odtwoércza prace w laboratorium
zdobywa podstawowa wiedze bierng, a nauczyciel akademicki oczekuje od niego
przeprowadzenia wyznaczonego ¢wiczenia poprzedzonego odpowiedzig na pytania
zwigzane z tematem zajeC. Niestety, jeSli poza uczelnia wiedza ta nie bedzie
wykorzystywana w praktyce, istnieje prawdopodobienistwo, Ze zostanie ona zapomniana.
Dlatego zadaniem nauczyciela akademickiego jest rozwijanie w studencie intelektualnych
umiejetnosci wyzszego rzedu. Zaliczy¢ do nich nalezy nie tylko rozumienie teorii i jej
zastosowanie w praktyce, ale przede wszystkim przeprowadzenie analizy i syntezy, czy
wreszcie ewaluacji wybranego problemu.

Cwiczenia laboratoryjne, podobnie jak konwersatoryjne czy audytoryjne, moga
w ciekawy sposo6b poszerzac wiedze przedmiotowa, zacheca¢ do dyskusji nad wybranym
problemem naukowym, oceniania pracy innych oraz wyciggania wnioskéw wynikajacych
z przeprowadzonego do$wiadczenia. Odpowiednie pokierowanie studentami podczas
zaje¢ prowadzi ponadto do rozwijania w nich kompetencji spotecznych poprzez prace
w grupie, uczy odpowiedzialnosci, dotrzymywania termindéw oraz dobrej organizacji
pracy. Wszystkie w/w elementy beda przydatne na poézZniejszych etapach kariery
zawodowej. Majgc na uwadze dobro studenta, jego rozwoj intelektualny i zawodowy,
mozna zaplanowac atrakcyjne i niemonotonne zajecia laboratoryjne, ktore beda
réwnoczesnie inspirowac do dociekan naukowych.

Podczas konferencji chce podzieli¢ sie doswiadczeniem zdobytym w czasie prowadzenia
autorskich zaje¢ laboratoryjnych z przedmiotu ,Aerozole i gazy” przeznaczonego dla
studentow stacjonarnych studiéw drugiego stopnia na kierunku Oceanografia.
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User Experience w dydaktyce akademickiej -
czy (i jak) warto wykorzystac?

Iwona Maciejowska

Uniwersytet Jagielloriski w Krakowie

UX (user experience) to stosowane w technologiach informatycznych, ergonomii
i marketingu okre$lenie opisujgce do$wiadczenia uzytkownika podczas korzystania
z produktu lub ustugi i oparte o nie projektowanie nowych systemow i przedsiewziec.

Na Wydziale Biologii i Nauk o Ziemi U] wykorzystano UXD (UX design) proponujac
stuchaczom studiéw doktoranckich, uczestnikom kursu ,Dydaktyka szkoty wyzszej
w naukach przyrodniczych”, przygotowanie w ramach pracy zaliczeniowej propozycji
zmian w organizacji, metodach i ocenianiu ksztatcenia studentéw studiéow I i II stopnia,
ktérymi do niedawna sami byli.

Od 4 lat doktoranci opierali propozycje innowacji dydaktycznych nie tylko o swoje
osobiste doSwiadczenie, ale takze o wiedze i umiejetnosci zdobyte w trakcie 30 godz.
kursu z podstaw dydaktyki akademickiej. W rzeczywistosci taczyli wiec ,doswiadczenie
uzytkownika” z wiedzg ,eksperta”.

W roku 2016/17 doktoranci mieli za zadanie zastosowanie w proponowanych zmianach
koncepcji UDL (Universal Design for Learning). UDL oparte jest na 3 zasadach: Multiple
Means of Representation (réznorodne sposoby prezentacji wiedzy), Multiple Means of
Expression (Réznorodne $rodki wyrazu, prezentacji, co student wie i potrafi), Multiple
Means of Engagement (réznorodne metody angazowania, motywowania studentéow) [1],
a wszystko to w zwigzku z coraz wiekszym zréznicowaniem studentow pod wieloma
wzgledami, w tym przede wszystkim stanu zdrowia, ale takze sytuacji spoteczno-
ekonomicznej, jezyka i kultury, stylu uczenia sie, wieku i do§wiadczenia.

Prezentacja zawiera przeglad i analize propozycji doktorantéw, ktore pokazujg ich
podejscie do zadania, a jednocze$nie mogg by¢ inspiracja dla innych wydziatéw i uczelni.

[1] Rose, D. H., Harbour, W. S, Johnston, C. S., Daley, S. G., & Abarbanell, L. (2006). Universal design for learning in
postsecondary education: Reflections on principles and their application. Journal of Postsecondary Education and
Disability, 19(2), 17.
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Jak nie zanudzi¢ studentéw na wykladzie - z doSwiadczen
wykladowcy matematyki

Marek Matolepszy
Politechnika t.6dzka

W referacie zaprezentowana zostanie koncepcja prowadzenia wyktadu na przyktadzie
zaje¢ z matematyki prowadzonych na Wydziale Mechanicznym Politechniki Lodzkie;.
Celem referatu jest wskazanie elementow, ktore zdaniem autora, majg zasadniczy wptyw
na stosunek studentéw do wyktadowcy i wyktadu, frekwencje na wyktadzie,
a takze na ,jako$¢” obecnosci studentow na wyktadzie (skupienie, zaangazowanie).
W referacie zostang przedstawione pewne praktyczne wskazéwki wykorzystywane przez
autora podczas wyktadu.
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Program Honorowy Uczelni Lazarskiego - wsparcie na starcie
Katarzyna Marton-Gados, Jarostaw Kosyra

Uczelnia tazarskiego w Warszawie

Wspéiczesny mtody cztowiek coraz bardziej odbiega od naszych wyobrazen studenta.
[ bynajmniej nie jest to tylko efekt ,zamiany ksigzki na laptop”. Coraz cze$ciej studiowanie
oznacza dla mtodych ludzi dazenie do wasko wyznaczonego celu, jak najszybsze
,wyspecjalizowanie” sie w okres$lonej tematyce i probe podboju rynku pracy. Coraz mniej
wséréd  studentdw  zrozumienia  wagi  wyksztatcenia  ogdlnego,  erudycji
i zwyktej ciekawos$ci $wiata, pozwalajacej odnaleZ¢ sie w réznych nieprzewidzianych
sytuacjach zyciowych. Czy na naszych oczach przewartoSciowane zostaje pojecie
,cztowieka wyksztatconego”?

Widzac wage problemu, a jednocze$nie duzy potencjat miodych ludzi, na Uczelni
Lazarskiego stworzyliSmy program wspierajacy studentéw ambitnych, aktywnych
i ciekawych Swiata. Pomagamy pielegnowac te zalety. Robimy to niestandardowo, tak jak
odbiegajacy od naszych standardéw jest mtody cztowiek. StworzyliSmy Program
Honorowy Uczelni tLazarskiego, ktéry w sposéb kompleksowy i przemyslany buduje
w grupie naszych wybranych studentéw poczucie, iZ poznawanie nowych obszarow,
podejmowanie sie nowych wyzwan jest ciekawe i wartosciowe. W naszym zespole,
opartym na partnerskich zasadach wspoétdziatania, mamy grupe najlepszych studentéw
i powiekszajgce sie roznorodne grono wyktadowcow. Obserwujemy ogromne
metamorfozy studentéw - tych cichych i zamknietych - w aktywnie podchodzace do
swojego zycia jednostki, ale takze tych przebojowych - ktérzy uczac sie pokory pracy
w grupie mocno rozwijajg kompetencje miekkie. Czy znaleZliSmy sposéb radzenia sobie
z marazmem studentdw (a niekiedy niezastuzong butg)? Nie wiem. Moze to tylko
otworzenie drzwi i wpuszczenie Swiezego powietrza, ktérym zachtystujg sie. Chetnie
podzielimy sie z Panstwem naszym niecodziennym dos$wiadczeniem i opowiemy
o Programie Honorowym, o studentach, i o naszej filozofii pracy ze zdolnymi mtodymi

ludzZzmi.
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Metody symulacyjne jako spos6b aktywizacji studentow
Justyna Mironczuk

Uniwersytet t.odzki

W tresci wystgpienia poruszona bedzie tematyka zastosowania gier symulacyjnych
w dydaktyce w szkotach wyzszych. Przedstawione zostang ich zalety, mozliwos$ci
wykorzystania oraz przyktady stosowanych gier z ich przesledzeniem.

Symulacja jako metoda pedagogiczna daje mozliwo$¢, w warunkach bezstresowych,
opanowania przyswojenia podstawowych umiejetno$ci zawodowych, alternatywnych
dziatan, rozwigzywania probleméw zwigzanych z wykonywang praca, uczy
przewidywania skutkéw podejmowanych decyzji, rozpoznawania wzajemnych zwigzkow
roznych sytuacji zawodowych, samodzielnos$ci, kreatywnosci, asertywnos$ci. Zdobyte
w oparciu o ten model ksztatcenia wiadomoSci i przezycia tatwo dadza sie przenie$¢ na
podobne sytuacje w rzeczywisto$ci pracownicze;j.

W grach symulacyjnych uczacy sie podejmuja dziatania, ktére przypominajg czynnosci
wykonywane przez nich w roznych rzeczywistych sytuacjach zyciowych. Sg to z reguty
sytuacje problemowe, ktére majg miejsce w rzeczywistosci.

Gry symulacyjne charakteryzujg sie tym, ze dziatanie uczacych sie jest ukierunkowane na
rozwigzanie wyraziScie okreSlonego problemu typu: odkryé, wynaleZé, opracowac
metode dziatania najbardziej optymalnego w zadanych warunkach.

Wyniki badan wskazujg, ze najwieksza zaleta gier symulacyjnych jest uaktywnienie
uczniéow o réznym poziomie intelektualnym i réznych typach osobowosci. Gry
symulacyjne stosuje sie powszechnie w szkotach wyzszych, m.in. w dydaktyce ekonomii,
zarzgdzania, dydaktyce kierunkoéw technicznych, takich jak chemia elektrotechnika,
elektronika, automatyka.
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Szkolna Internetowa Gra Gieldowa (SIGG) i kurs e-learningowy -
praktyczne aspekty przekazywania wiedzy o rynku gietdowym

Anna Szymczak

Uniwersytet t.odzki

Celem niniejszego wystapienia jest omdowienie korzysci z wykorzystywania w procesie
ksztalcenia Internetowej Gry Gieldowej (SIGG) i kursu e-learningowego realizowanego
przez Narodowy Bank Polski w ramach programu edukacji ekonomicznej. W pracy
wskazane zostang ponadto negatywne skutki nieodpowiedniego wdrazania tego procesu.
Systematyczne przeprowadzanie zaje¢ wzbogaconych o elementy multimedialne oraz
interaktywne zwiekszajg mozliwosci na skuteczne przyswojenie materiatu zaktadanego
oraz wymaganego w ramach podstaw programowych przedmiotu. W wystapieniu
zaprezentowane zostang roéwniez przyklady z poprzednich edycji wraz
z przedstawieniem i omowieniem danych statystyki.
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Pedagogika zabawy na uczelni wyzszej
Anna Wenta

Uniwersytet Gdaniski

Kiedy jesteSmy dzie¢tmi w wieku przedszkolnym czy rozpoczynamy nasza przygode
z edukacja na poczatku szkoty podstawowej bawimy sie, $miejemy, komunikujemy sie
z soba poprzez zabawe. Im jesteSmy starsi i zdobywamy kolejne szczeble edukacji,
zabawy i $miechu jest coraz mniej. Tymczasem jak sie okazuje zabawa to wspaniate,
zupetnie niedocenione narzedzie dydaktyczne, dzieki ktoremu mozemy wiele sie nauczy¢.
Oddziatujac na sfere emocjonalng cztowieka, wzmacniajac jego poczucie bezpieczenstwa
i wspomagajac proces wspotpracy grupowej polepszamy jako$¢ procesu edukacyjnego,
wyzwalamy tworczos$¢ i kreatywnoSc.

Podczas mojego wystgpienia chciatabym zaprezentowaé uczestnikom przyktady zabaw,
ktére moga zosta¢ uzyte na zajeciach dydaktycznych i zainspirowaé¢ do dziatania.
Uczestnicy na wlasnym przykladzie beda mieli okazje sie przekonac jakie utatwienia
niesie ze sobg ta metoda. W swoim wystgpieniu chciatabym sie skupi¢ na praktycznym
wykorzystaniu gier edukacyjnych, zapraszajac uczestnikow do zabawy.
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Socrative - nowoczesne narzedzie testowania i... zabawy
Ewa Zarzycka-Piskorz, Renata Iwan

Uniwersytet Pedagogiczny im. Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie

Testowanie jest trudne zaréwno dla nauczycieli jak i uczniéw. Nauczyciel staje przed
licznymi wyzwaniami: jak dobrze wywazy¢ wszystkie elementy testu, jak dobrze
przygotowac test dla stabszych i mocniejszych studentéw, jaka powinien mie¢ dtugos¢,
jakie techniki egzaminacyjne beda najbardziej efektywne, jak sprawnie i szybko go ocenic,
a przede wszystkim jak nie zging¢ pod nattokiem prac do poprawienia? Z drugiej strony
studenci tez majg swoje leki i niepokoje. Ich lista jest jeszcze dtuzsza. Jednego chca prawie
zawsze: jak najszybciej pozna¢ swoje wyniki. Aplikacja internetowa Socrative jest
narzedziem testowym, ktore daje studentom takg mozliwos$¢. Ale mozna go tez
wykorzysta¢ na wiele innych sposobow. Moze stuzy¢ do powtdrek, utrwalen materiatu,
¢wiczen diagnozujacych poziom umiejetnosci, gier, badania i zasiegania opinii,
ewaluowania dziatan, przeprowadzania kwestionariuszy, glosowania, gromadzenia
informacji. Nauczyciele, ktérzy tworza wtasne zasoby, moga z nich korzysta¢ w kazdym
miejscu, w ktérym jest dostepny internet. Nie wymaga zadnych nadzwyczajnych urzadzen
poza urzgdzeniami mobilnymi. Nie ma potrzeby drukowania niezliczonych papierowych
kopii za kazdym razem w innej grupie. Wszystkie materiaty przechowywane sg na koncie
nauczyciela, ktéory moze sie nimi dzieli¢ z innymi nauczycielami podajac tylko numer
identyfikacyjny zadania. Wyniki zbiorcze i indywidualne s3 bezterminowo
przechowywane. Kazde zadanie moze by¢ wykorzystane jako wersja papierowa.
Testowanie online jest dla studentéw czyms$ zupeinie nowym, poczagtkowo niepokojacym,
pOZniej intrygujacym, a w koncu oswojonym. Poznaja jego udogodnienia, ale takze
putapki i niedostatki. DoSwiadczenia zebrane w ciggu 2,5 roku pozwalajg nam to
narzedzie doktadnie praktycznie opisa¢ i oceni¢. Przyjrzymy sie zaletom i wadom
aplikacji z perspektywy nauczycieli, ktorzy w naszej jednostce korzystaja z tego
narzedzia, a takze z perspektywy studentow.
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STRESZCZENIA
PLAKATOW

Streszczenia uszeregowano wq kolejnosci alfabetycznej

nazwisk pierwszych autoréw.
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Mity w edukacji, czyli o znaczeniu evidence based learning
w szKkolnictwie wyzszym

Beata Andrzejewska

Uniwersytet Wroctawski

Wielu nauczycieli akademickich chciatoby jak najlepiej wykonywac¢ swoja prace - wigze
sie to z checig prowadzenia zaje¢ w sposob interesujgcy, ale rowniez skuteczny. Edukacja
na uczelni wyzszej nie jest jednak wolna od mitéw edukacyjnych, ktore nie znajduja
potwierdzenia w badaniach naukowych, cho¢ wiele oséb jest przekonanych o ich
prawdziwoSci. Takimi mitami sg np. style uczenia sie, rezygnacja z form wyktadowych na
rzecz warsztatOow lub korzystanie z ankiet ewaluacyjnych. Wystapienie ma na celu
przedstawienie podstawowych informacji nt. nauczania opartego na dowodach
naukowych (evidence based learning) oraz ukazanie przyktadéw mitéw edukacyjnych.
Przedstawione zostang rowniez przykladowe Zrddta, z ktérych warto czerpa¢ wiedze
nt. skutecznych metod nauczania, ktéore mozna wykorzysta¢ w trakcie prowadzonych
zajec ze studentami - zaréwno w formie warsztatowej, jak i wyktadowe;j.
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Prezentacje multimedialne oparte na metodach naukowych -
czego unikac i z czego korzystac przygotowujac sie do zajec?
Beata Andrzejewska

Uniwersytet Wroctawski

Prezentacje multimedialne sg bardzo czesto stosowang metoda uzupetniajgcag warsztaty
i wyktady. Jest to forma przekazu, ktéra moze by¢ uznawana za atrakcyjng, poniewaz
pozwala na zastosowanie wielu bodZcow, ktére s3g niemozliwe lub trudne do
wykorzystania podczas klasycznego wyktadu (np. filmy, obrazy, schematy). Zaktada sie
wiec, ze takie urozmaicenie pozwala odbiorcom na lepsza koncentracje uwagi, co ma
utatwic zapamietywanie. Niestety wyniki badan naukowych nie potwierdzajg wielu z tych
zatozen - osoby zajmujace sie edukacja czesto popeiaja btedy zwigzane z projekto-
waniem slajdéw, np. skupiajac sie wytgcznie na zamieszczeniu omawianej tresci lub na
estetyce. Nieprawidtowo stworzone prezentacje nie tylko nie wspierajg procesu uczenia,
ale nawet mogg przyczynia¢ sie do rozproszenia uwagi odbiorcow i gorszego
zapamietywania tre$ci. Celem prezentacji jest przedstawienie sposobow prezentacji
danych, ktére utatwiaja odbiorcy przekierowanie uwagi na istotne aspekty komunik atu
oraz ich zapamietywanie. Omoéwione zostang takze typowe bledy rozpraszajace
publicznos¢, np. dodawanie interesujgcych ciekawostek, stosowanie grafiki niezwigzanej
bezposrednio z tematem czy stosowanie podktadéw muzycznych.
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‘Nowoczesne metody nauczania’ i ‘Style uczenia sie’
Alina Btaszczyk

Uniwersytet t.odzki

Plakat ‘Nowoczesne metody nauczania’ prezentuje techniki, w ktérych studenci pod
kierunkiem wyktadowcy lub samodzielnie stosujg zré6znicowane sposoby i $rodki uczenia
sie przez: przyswajanie wiedzy, odkrywanie nowych wiadomosci, rozwigzywanie
problemoéw, przezywanie i dziatalno$¢ praktyczng. Gtéwny podzial metod ksztatcenia to
metody: podajgce, problemowe, programowe, praktyczne, eksponujgce. W kazdej z tych
metod uwzgledniona jest nowa metoda (jak np. WebQuest, kula $niezna, Mind Mapping).
Nowoczesne metody nauczania maja przede wszystkim aktywizowac¢ studentow.
Powinny one podnosi¢ umiejetno$ci w zakresie takim, jaki przyda im sie w przysztym
zyciu - komunikacji, kierowania swoim dalszym rozwojem, wspo6tpracowania z innymi
osobami, a takze umiejetnos$¢ efektywnego uczenia sie. Wsréd tych metod s3: metoda
przypadkow, stolikow eksperckich, tekstu przewodniego, metoda sytuacyjna,
ikonografia, inscenizacja, gry dydaktyczne, seminarium, debata i dyskusja dydaktyczna.

Plakat "Style uczenia sie" przedstawia style uczenia sie, czyli sposoby w jakich najlepiej
zapamietujemy nowe informacje badZ uczymy sie nowych umiejetnosci. Style zaleza od
zmystéw, dzieki ktorym informacja jest odbierana i przekazywana do struktur
mozgowych. W zwigzku z preferencja danego zmystu, wyrézniamy: wzrokowca,
stuchowca i kinestetyka. Przedstawione sg obszary, jak funkcjonuje dany styl i kiedy sie
najlepiej uczy ze zwro6ceniem uwagi na metody XXI wieku (w tym nowoczesne
technologie, mnemotechniki). Jedng z bardziej interesujgcych metod jest e-portfolio oraz
metoda projektu, gdyz jej zalety wynikajag z kompleksowego i konstruktywistycznego
podejscia do edukacji - nadbudowywania na dotychczasowej wiedzy i doswiadczeniach
osobistych zespotu realizatoré6w projektu.
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Dydaktyka przedmiotéw przyrodniczych w miedzynarodowych
programach nauczania

Marcin Chrzanowski, Agnieszka Siporska, Joanna Lilpop, Maria Zachwatowicz

Uniwersytet Warszawski

Programem dominujgcym w szkotach z nauczaniem w jezyku obcym jest program matury
miedzynarodowej. Dodatkowo, na terenie catego kraju, funkcjonuja szkoty z oddziatami
dwujezycznymi. Dotychczas na Uniwersytecie Warszawskim, w ramach bloku
przedmiotéw pedagogicznych nie prowadzono dla studentéw zajeé przygotowujacych ich
do przysztej pracy w jezyku obcym. Odpowiedzia na te potrzebe jest przedmiot
Dydaktyka przedmiotéw przyrodniczych w miedzynarodowych programach nauczania.

Jego celem jest uksztattowanie kompetencji studentéow I, II i III stopnia Wydziatow
Biologii i Chemii w zakresie nauczania przedmiotéw przyrodniczych w jezyku angielskim.
Zajecia obejmuja przygotowanie teoretyczne w zakresie konstrukcji wybranych
programdw nauczania, ich zakresu tresci a takze metodyki.

Wybrane cele szczegétowe kursu to:

e Zapoznanie studentéw z celami ksztatcenia programéw nauczania w systemie matury
miedzynarodowe;j.

e Zaznajomienie studentéw z merytoryczng i jezykowa dokumentacja w nauczaniu
dwujezycznym oraz w jezyku angielskim jako wytgcznym.

e Poznanie oraz praktyczne przelwiczenie metodyk prowadzenia zaje¢, warsztatow
i laboratoriéw przyrodniczych w programie matury miedzynarodowe;.

e Poznanie literatury metodycznej i przedmiotowej wykorzystywanej przez nauczycieli
i uczniow realizujgcych program matury miedzynarodowe;.

e Analiza programéw nauczania (sylabuséw) biologii, chemii i przyrody w programie
matury miedzynarodowe;.

o Cwiczenia praktyczne dotyczace sposobu sporzadzania i oceniania prac pisemnych
z biologii i chemii w IB.

e Nabycie umiejetnosci specyficznych dla biologii i chemii - pracy ze sprzetem
biologicznym i chemicznym, szczeg6lnie czesto stosowanym w do$wiadczeniach
przyrodniczych w programie matury miedzynarodowe;j.

e Zapoznanie studentéw z teorig nauki.

e Poznanie podstaw metodologii pracy badawcze;.
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Chmura obliczeniowa jako narzedzie w dydaktyce akademickiej

Przemystaw Gilski

Politechnika Gdarska

Chmura obliczeniowa jest niezwykle dynamicznym segmentem w branzy nowych
technologii. Innowacja ta zyskuje duza popularno$¢ dzieki ciekawym rozwigzaniom,
réznorodnosci oraz powszechnej dostepnosci zaréwno na urzadzenia mobilne,
jak i stacjonarne. Stanowi takze ciekawe narzedzie stosowane w komunikacji pomiedzy
nauczycielem a uczniami na kazdym poziomie ksztatcenia. Umozliwia skuteczng wymiane
informacji oraz materiatow dydaktycznych zaréwno w szkolnictwie podstawowym,
$rednim, jak i akademickim. W pracy przedstawiono zarys historyczny rozwoju ustug
w tzw. chmurze. Dokonano analizy warstwy sprzetowej oraz programowej, w tym
obstugiwane typy danych oraz mechanizmy wymiany informacji pomiedzy
uzytkownikami. Przedstawiono wyniki badania przeprowadzonego na grupie 50 oséb
w wieku 18-25 lat, dot. ich preferencji, zwyczajéw oraz oczekiwan wzgledem tego typu
ustug.
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Nauka przez ucieczke? Czy Escape rooms mozna wykorzystac
w dydaktyce?

Joanna Gotebiewska, Marta Jarosinska, Iwona Skorowska, Artur Eichmann

Uniwersytet Gdaniski

Escape rooms (ang. pokoje ucieczki) to rodzaj gry, w ktdrej uczestnicy poszukujg
wskazowek, rozwigzuja liczne zagadki i wykonujg zadania w celu osiggniecia okre$lonego
celu - wyjscia z pokoju - w ograniczonym czasie. W pokojach tych oprocz zagadek wazny
jest takze klimat, tworzony w duzej mierze przez wystrdj, jednak gtéwnag role odgrywa
fabuta gry, ktéra uczestniczy mogg tworzy¢ sami poprzez rozwigzywanie zagadek
w odpowiedniej kolejnosci, lub ktéra jest z géry narzucona przez osobe prowadzacga -
Mistrza Gry. W drugim wypadku gracze podazajg za przedstawiong wcze$niej narracjg,
a sposob i kolejno$¢ rozwigzywania sekretéw ukrytych w pokoju nie ma tak duzego
znaczenia.

Escape rooms w ciggu zaledwie kilku lat zyskaty duza popularno$¢ na catym Swiecie,
w tym w Polsce, jako jeden sposobéw spedzania wolnego czasu. Metoda ta od niedawna
wykorzystywana jest takze w biznesie, nie tylko jako forma integracji pracownikéw, ale
réwniez w celu analiz psychologicznych i wyboru naturalnych lideréw; escape rooms
wykorzystywane sg takze jako czasowa atrakcja w szkotach i bibliotekach.

Czy metode to mozna wykorzystac takze jako staty element w dydaktyce szkoty wyzszej?
Jaka zagadke ukry¢ za zamknietymi drzwiami? Jaka jest rola mistrza gry w ucieczce
z pokoju?
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Przyklady rozwigzan stosowanych w celu doskonalenia kompetencji
kluczowych u studentow Biologii w trakcie przygotowywania pracy
dyplomowej

Beata Grembecka

Uniwersytet Gdaniski

Istnieje wiele definicji kompetencji kluczowych. Wiekszo$¢ z nich opiera sie na zatozeniu,
Ze s3 one zbiorem wiedzy, umiejetnosci, dyspozycji, postaw i wartosci niezbednych do
skutecznej realizacji zatozonych zadan, ktére maja wymiar praktyczny np. s3
wykorzystywane w codziennych sytuacjach. Generalnie ksztaltowanie kompetencji
kluczowych opiera sie na ksztaltowaniu postaw i przygotowaniu do nastepujgcych
dziatan: ustawicznego zdobywania nowej wiedzy i umiejetnosci, samodzielnego
korzystania z zasobéw informacyjnych, wspétpracy z innymi, rozwigzywania problemow
w sposOb twérczy.

Biorgc pod uwage praktyczny aspekt kompetencji kluczowych oraz ze wzgledu na ich
istotno$¢ dla przysztego funkcjonowania w spoteczenstwie, w ostatnich latach wiele
uwagi poswieca sie ich rozwojowi u uczniow szkét podstawowych i ponadpodstawowych.
W szkolnictwie wyzszym jest to natomiast aspekt, ktdry bywa czesto pomijany,
najprawdopodobniej z powodéw zwigzanych z wiekiem studentéw, ktérych przyjeto sie
traktowacé, jako dorostych ludzi o uksztattowanych postawach. Powodem moze by¢
réwniez przekonanie cze$ci wyktadowcow o tym, ze studia w gtdéwnej mierze opieraja sie
na przekazywaniu i zdobywaniu wiedzy teoretycznej i praktycznej. Cze$S¢ nauczycieli
akademickich rozwija kompetencje kluczowe swoich studentow bedac nieSwiadomym
procesu, ktory zachodzi. Dlatego celem tej pracy jest zaprezentowanie kilku
przyktadowych sposobdéw, ktore stosowatam w trakcie pracy ze studentami nad praca
dyplomowa. Metody, ktére zaprezentuje na plakacie, przedstawione zostang
w odniesieniu do czterech gléwnych etapdw przygotowywania pracy dyplomowej na
kierunku Biologia. S3 to:

1. Wybér tematu pracy, planowanie i przygotowywania do czeSci doswiadczalnej pracy;
2. Realizacja czesci doswiadczalnej;

3. Analiza otrzymanych wynikéw i wnioskowanie na ich podstawie;

4. Redakcja pracy dyplomowe;j.

Poprzez taki uktad tresci chciatabym przedstawi¢ nie tylko same metody, ale rowniez
podkresli¢ znaczenie nauczyciela, jako $wiadomego kreatora srodowiska sprzyjajacego
rozwojowi, a w niektérych przypadkach takze nabywaniu kompetencji kluczowych
u studentow.
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Przekraczajac granice. Nauczanie jezyka polskiego jako obcego
na warsztatach wyjazdowych

Anna Guzy, Karolina Grabon

Uniwersytet Slgski w Katowicach

Plakat prezentuje strategie nauczania jezyka polskiego i kultury polskiej podczas
warsztatéw wyjazdowych (na przyktadzie Szkoty Jezyka i Kultury Polskiej US). Autorki
zaprezentujg formy i metody pracy z obcokrajowcami. Pokazg w jaki sposéb budowac¢
pozytywne nastawienie do jezyka, uczy¢ historii i kultury, jak réwniez prowadzi¢
funkcjonalne zajecia lektoratowe. Na posterze zaprezentowane zostang przyktadowe,
zrealizowane warsztaty wyjazdowe na Ukrainie, w ktorych brato udziat 50 stuchaczy na
dwéch poziomach znajomoSci jezyka.
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Studenci jako tworcy akcji edukacyjnych, adresowanych do
spotecznosci akademickiej - ksztaltowanie postaw poprzez
modelowanie oraz Kreatywne poszerzanie wiedzy

Matgorzata Han¢, Anna Braniecka, Kinga Kaczmarek, Magdalena Trzewik

Uniwersytet SWPS w Warszawie

Na plakacie zostanie zaprezentowane trzyletnie doSwiadczenie dziatalno$ci Naukowego
Kota Zaburzen Nastroju na Uniwersytecie SWSP w Warszawie. Studenci Naukowego Kota
Zaburzen Nastroju za jeden z gtéwnych celéw stawiajg sobie szerzenie wiedzy z dziedziny
zaburzen nastroju oraz docieranie z tg3 wiedza do jak najwiekszej grupy odbiorcow,
zaroOwno ws$rod spotecznosci akademickiej, jak i poza Uczelnig oraz stwarzanie im
mozliwosci  interdyscyplinarnego spojrzenia na istotne problemy zwigzane
z zaburzeniami nastroju. Podejmuja proby przekazywania treSci o wysokiej wartosci
merytorycznej, w nowoczesnej, roznorodnej, czesto multimedialnej formie, przystepnej
réwniez dla odbiorcow nie zwigzanych z psychologia. Zorganizowali cykl wyktadéw
otwartych ze specjalistami r6znych dziedzin psychologii pod hastem ,RézZne spojrzenia
na dwubiegunowos$¢”, brali udzial w Mentoringu Naukowych Két Studenckich -
realizowanym w ramach projektu ,Rozwdj potencjatu Szkoty Wyzszej Psychologii
Spotecznej poprzez dostosowanie oferty edukacyjnej do potrzeb rynku pracy i gospodarki
opartej na wiedzy”, wspotfinansowanego ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego, podczas ktérego nakrecili trzy multimedialne
spoty dotyczace depresji, trzykrotnie zorganizowali obchody Swiatowego Dnia
Dwubiegunowoéci na Uczelni, wiaczyli sie w Swiatowy Dzienn Zdrowia Psychicznego,
organizujagc wystawe prac graficznych jednej ze studentek. W biezacym roku
akademickim, pilotazowo przeprowadzili trzy spotkania, planowanego na kolejny rok
akademicki nowego cyklu spotkan ,Zaburzenia nastroju w filmie”. Podczas realizacji
wyzej wymienionych akcji spotecznych studenci mieli okazje do wypracowania szeregu
umiejetnosci miekkich, natomiast organizowanymi akcjami spotecznymi oraz wtasnymi
postawami starajg sie wptywa¢ na postawy pozostaltych cztonkéw spotecznosci
akademickiej wobec zdrowia i choroby psychiczne;j.

Strona internetowa NKZN: https://www.swps.pl/warszawa/organizacje-studenckie/nkzn
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Swiat postapokaliptyczny jako model do zgrywalizowania éwiczen
‘Biologia’ dla kierunku Ochrona srodowiska

Paulina Kozina, Karolina Cierocka

Uniwersytet Gdaniski

Gamifikacja jest jedng z metod zwiekszania atrakcyjnosci przedmiotéw akademickich,
a takze efektywnym narzedziem do ksztattowania kompetencji pracy zbiorowe;j.
Styczno$¢ z taka forma pracy na etapie studibw moze przeciwdziata¢ wypaleniu
zawodowemu w dalszej $ciezce Kariery.

W celu zachecenia studentdéw do efektywniejszej pracy stworzono zgrywalizowany model
kursu dla przedmiotu ‘Biologia’ w ofercie dla kierunku ochrony $rodowiska, jako
alternatywe dla obecnego systemu przeprowadzania zaje¢. Koncepcja oparta zostata
o model, popularnego w ostatnim czasie, postapokaliptycznego $wiata, zniszczonego
przez ludzko$¢, dazacego do odrodzenia. Student wciela sie w role ocalonego, ktory
poczatkowo, jako namiastka Zycia, probuje przetrwa¢ w surowym swiecie.

Kurs przygotowany zostat z uwzglednieniem ogo6lnodostepnych narzedzi komunikacji
(Facebook, email), metod wykorzystywanych w naukach biologicznych (badania
terenowe, preparacja materiatu) i programoéw z pakietu Office. R6znorodno$¢ zadan
postawionych przed studentami wptywa nie tylko na rozw6j kompetencji pracy w grupie,
ale takze daje mozliwos$¢ opanowania wystgpien publicznych (prezentacja), wzmaga
funkcje poznawcze (przygotowanie preparatu/zielnika; hodowla plesniaka) oraz rozwija
cechy manualne (rysunki preparatéw). Alternatywna forma zajec¢ jest wiec znakomitg
forma odejScia od schematow i wiekszej aktywizacji studentow, zwtaszcza jesli chodzi
o kierunki biologiczne, wymagajace tego typu kompetencji.
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Trzeci wymiar edukacji - zastosowanie drukarek 3D
w dydaktyce akademickiej

Michat Krzyzowski, Jacek Francikowski, Bartosz Baran

Uniwersytet Slgski w Katowicach

Druk 3D, pomimo swojego wieku, zostat spopularyzowany dopiero pare lat temu. Dzieki
znaczgcemu spadkowi cen samych urzadzen, maszyny tego typu zaczety by¢ powszechnie
stosowane przez prywatne organizacje, a takze uczelnie wyzsze. Czestym problem na jaki
napotykaja nauczyciele jest brak niezbednych i atrakcyjnych pomocy dydaktycznych,
ilustrujacych omawiane zagadnienia. W takim przypadku druk 3D staje sie nieocenionym
rozwigzaniem. Ze wzgledu na mozliwo$¢ fizycznego kontaktu studenta z obiektem,
pomoce te s3 bardziej atrakcyjne niz prezentacje czy nawet animacje. Sam proces
projektowania obiektéw 3D jest okazjg do nabywania kompetencji z zakresu uzytkowania
narzedzi cyfrowych, czy tworczego rozwigzywania napotkanych probleméw. Druk 3D ma
niesamowity potencjat edukacyjny, ktory nie musi ograniczac sie do uczelni technicznych.
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Metoda eksperymentu i krytyczne myslenie, czyli o dydaktyce
wspolczesnego czlowieka rozumnego

Joanna Lilpop, Maria Zachwatowicz, Marcin Chrzanowski

Uniwersytet Warszawski

O tym, Ze badania naukowe charakteryzuje racjonalne i krytyczne podej$cie do
rzeczywistosci, wie kazdy z nas. Ale czy kazdy maturzysta, nauczyciel, student, czy
naukowiec umie w praktyce zastosowac¢ zasady racjonalnosci i krytycznej analizy przy
projektowaniu swoich wilasnych projektéw badawczych 1 obserwacji $wiata
przyrodniczego? Badania i obserwacje prowadzone w Pracowni Dydaktyki Biologii WB
UW dotycza charakterystyki umiejetno$ci badawczych zawodnikéw Olimpiady
Biologicznej, studentéw, doktorantéw i nauczycieli biologii, pod wzgledem:

. jako$ci stawianych hipotez;

. doboru i charakterystyki zmiennych w badaniach eksperymentalnych;
. spojnosci projektu doswiadczenia;

. jako$ci analizy wynikow;

. wiarygodnos$ci wynikéw i wnioskéw.

Cho¢ nie ma jednej ,metody naukowej” stuzacej budowaniu wiedzy o $wiecie, to jednak
identyfikujemy sp6jng grupe umiejetnosci zwigzanych z prawidtowym prowadzeniem
badan naukowych. Tworzymy nowatorskie programy dydaktyczne oparte o metodyke
eksperymentu, wykorzystujace elementy Inquiry Based Science Education (IBSE) i study
case. Ktadziemy szczegdlny nacisk na elementy wiedzy z zakresu , The Nature of Science”
oraz ,Theory of Knowledge”. Podczas praktycznych i interaktywnych zaje¢ ksztattujemy
spoOjne umiejetnosci zwigzane z procesem badawczym: logike, precyzyjne rozumowanie,
dociekliwos$¢, myslenie krytyczne, kreatywnos$¢ i wyobraznie, umiejetno$¢ grupowego
wypracowania rozwigzan.

Na bazie danych z badan oraz doSwiadczen dydaktycznych, powstata unikalna pomoc
dydaktyczna przeznaczona dla zdolnych uczniow, studentdéw i nauczycieli biologii -
praktyczny poradnik ,Jak przygotowaé prace badawcza na Olimpiade Biologiczng”.
Promowane sg w edukacji biologicznej pojecia zmiennych i sposoby ich doboru.
Pokazujemy, ze kazdy z nas moze by¢ czeScig kultury dociekania naukowego, jesli
uwaznie obserwuje otaczajacy $wiat, zadaje pytania i aktywnie poszukuje odpowiedzi
testujac kolejne hipotezy.
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Proseminarium jako metoda zapobiegania i przeciwdziatania
plagiatom wsrod studentow

Monika tozinska

Uniwersytet Szczecinski

Dostepne badania pokazuja, Ze studenci nie tylko $ciggajg, ale takze dopuszczaja sie
plagiatow w swoich pracach zaliczeniowych oraz dyplomowych. Cze$¢ z nich takze zleca
napisanie pracy licencjackiej lub magisterskiej innej osobie.

Przyczyny tego zjawiska sa wielowymiarowe i dotyczg nie tylko pewnych uwarunkowan
tkwigcych w funkcjonowaniu srodowiska akademickiego i problemach z ksztatceniem,
ale takze w niewiedzy i braku umiejetnosci w zakresie tworzenia prac. Dodatkowo
studenci nie wiedza, na czym polega uczciwe tworzenie pracy i czym jest plagiat.

Jednym ze sposobow zapobiegania i przeciwdziatania plagiatom ws$réd studentéw moze
by¢ cykl spotkan ze studentami pt. "Proseminarium". Takie zajecia sg skierowane do os6b
rozpoczynajacych pisanie pracy, szczegélnie na Il roku studidéw licencjackich i obejmuja
swoja tematyka definicje plagiatéw, rodzaje, sposoby analizy Zrédet i ich selekcji,
krytyczng ocene ich przydatnosci. Istotna jest takze strona techniczna pracy.

W moim przekonaniu takie zajecia skutecznie "oswoity by strach" przed pisaniem pracy
i zniechecity studentéw do uciekania sie do plagiatu.

Na plakacie oméwie kolejne tematy poruszane w ramach cyklu i wskaze, dlaczego sa tak
istotne. Plakat ma zacheca¢ nauczycieli akademickich do podejmowania w ramach
seminariow (lub osobnych proseminariéw) wysitkdw zapobiegajgcych plagiatom.
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Wykorzystanie zasobow internetowych na lektoracie jezykow
rzadkich na przykladzie zajec¢ z jezyka koptyjskiego

Joanna Matocha

Uniwersytet Papieski Jana Pawta Il w Krakowie

Stopien wykorzystania sieci internetowej w edukacji akademickiej, a w szczegélnosci
w nauczaniu jezykdéw obcych, wzrasta w wyraznie zauwazalnym tempie. Przy czym
z zastosowaniem na lektoracie nowinek z zakresu technologii informacyjno-
komunikacyjnych stosunkowo najmniej kojarza sie zajecia z jezykéw starozytnych,
zwyczajowo 1aczone z tradycyjnym nauczaniem metoda gramatyczno-ttumaczeniowa.
Celem niniejszego referatu bedzie natomiast analiza przyktadu uzycia internetowych
materialéw edukacyjnych na zajeciach jezyka, ktory nie do$¢ ze nalezy do grupy
rewitalizowanych, ale do tego zaliczany jest takze do grupy rzadkich.

Autorka wystapienia podejmie probe stypologizowania zasobow internetowych, ktore
mogg postuzy¢ do nauki koptyjskiego oraz dokona charakterystyki wydzielonych grup.
Poszczegoélne typy materiatéw edukacyjnych zostang takze ocenione pod wzgledem ich
uzytecznosci dydaktycznej i warto$ci merytorycznej. Za$ punkt wyjscia dla rozwazan
teoretycznych stanowi¢ beda obserwacje poczynione przez lektorke w trakcie pieciu lat
prowadzenia zaje¢ koptyjskiego oraz badania ankietowe, jakie wykonano w grupie
studentéw Uniwersytetu Papieskiego Jana Pawta II w Krakowie, ktérzy uczyli sie wyzej

wzmiankowanego jezyka w latach 2010-2015.
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Studenckie kota naukowe jako element ksztatcenia studentéow
studiow kierunkow inzynierskich na przykladzie kot dziatajacych
przy Wydziale FTiMS Politechniki Gdanskiej

A. Mielewczyk-Gryn, P. Winiarz, B. Strzelecka, J. Karczewski

Politechnika Gdarska

W ramach Wydziatu Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej Politechniki Gdanskiej
dziatajg trzy studenckie kota naukowe: Koto Naukowe Studentéw Fizyki, Koto Naukowe
Matematyki oraz Miedzywydzialowe Koto Naukowe Inzynierii Materiatowej. Kazde
z tych kot skupia studentéw wszystkich trzech stopni studiéw. Najstarszym i najprezniej
dziatajacym kotem jest pierwsze z nich - Koto Naukowe Studentéw Fizyki - KNSF. Koto to
zostato zatozone w latach dziewiecdziesigtych oraz reaktywowane w swojej obecnej
formie w latach 2003-2004. Od tego czasu w ramach jego prac skupia sie grupa
kilkudziesieciu studentow wydziatu. W ramach prac prowadzone sg zar6wno projekty
naukowe jak i dydaktyczne. Prace kota umozliwity szeregu studentom rozwiniecie swoich
pasji i byto dla nich poczatkiem kariery naukowej. W niniejszym wystapieniu zostanie
przedstawiona historia KNSF oraz jego wptyw na zainteresowania i kariere studentow
Wydziatu FtiMS.
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Nowa spoteczna odpowiedzialno$¢ uniwersytetow, czyli dobre
praktyki dydaktyczne Uniwersytetu Slaskiego we wspélpracy
Z uczniami oraz nauczycielami szkot srednich

Magdalena Ochwat

Uniwersytet Slgski w Katowicach

0d lat wspétpraca ze szkotami jest wazng czescig dziatalnosci Slaskiej Alma Mater.
US wspotprowadzi 5 liceéw ogélnoksztatcacych (prowadzenie wybranych zaje¢, kot
naukowych, organizacja inauguracji roku szkolnego w budynkach US oraz zakonczenia).
Do tego tylko w ostatnim roku - 2016 - US podpisat ponad 20 uméw ze szkotami, gtéwnie
ponadgimnazjalnymi. Ciekawg formg takiej wspétpracy sa: klas prawnicza prowadzona
przez Wydziat Prawa i Administracji, klasa filologiczna, prowadzona przez Wydziat
Filologiczny oraz klasa z rozszerzonym jezykiem i kulturg chifiska. Dodam, Ze réwniez
w spotkaniach ze szkotami biorg udziat studenci, co pozwala im lepiej przygotowac sie do
pracy pedagogicznej oraz uwrazliwia ich na potrzeby innych. W US powotali$my zespét
ds. wspotpracy ze szkotami, tatwiej nam pozyskiwaé wyktadowcéw i studentéw do zajec
w szkotach. Ponadto np.: dla nauczycieli jezyka polskiego od roku preznie dziata
Uniwersytet Polonistow, ktéry spotyka sie raz w miesigcu. Tematem przewodnim s3
przestrzenie spotkania, a gosciliSmy juz w ramach tej inicjatywy: prof. Tadeusza Stawka
czy prof. Ryszarda Koziotka. W ramach US dziata réwniez ,Latajacy Uniwersytet”, ktéry
dojezdza z zajeciami do szkét w mniejszych miejscowosciach. W przysztosci planujemy
uruchomic¢ "Uniwersytet dla Najlepszych" uczniéw z Regionu.
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WyKkorzystanie narzedzi IT na zajeciach z fizyki
Matgorzata Paprzycka

Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Poster bedzie raportem z zaje¢ wyrdéwnawczych z fizyki przeprowadzonych dla
studentéw I roku kierunku Technologie komputerowe z wykorzystaniem narzedzi IT.
Zajecia przeznaczone byly dla studentow, ktorzy swa przyszto$¢ zamierzali zwigzac
z informatyka, stad pomyst , aby zastosowa¢ nowoczesne, informatyczne narzedzia do
celow edukacyjnych. Zajecia obejmowaty 30h lekcyjnych, trwaty jeden semestr. Miaty
"platforme komunikacji" w formie tablicy aplikacji Padlet, gdzie byty dostepne materiaty
z zaje¢ oraz wilasne prace studentéw; kazdy z grupy miat do nich dostep. Materiat
dydaktyczny przedstawiany byt za pomocg prezentacji w Power Point oraz Prezi. Cze$¢
materiatu zostala nagrana na filmach typu Academia Khana, np. rozwigzania
trudniejszych zadan. Powtarzanie odbywato sie za pomoca testow skonstruowanych
w oparciu o formularze Google, na ktorych studenci mogli do skutku wycéwiczy¢ dobre
umiejetnosci. Do powtdrek i podsumowania materiatu na zakonczenie poszczegdlnych
zaje¢ wykorzystano quizy typu Kahoot czy Mentimeter badz niektore propozycje aplikacje
Learning Aps (np. milionerzy). Ostatnie zajecia przed kolokwium zaliczeniowym odbyty
sie w formie gry. Studenci podzieleni na grupy walczyli o punkty potrzebne do zdobycia
gory, sami uktadali quizy, wymyslali zadania dla przeciwnikéw, rozwigzywac¢ zadania
przygotowane przez kolegéw i prowadzaca.

Na koniec cyklu zaje¢ zostali poproszeni o wypetnienie ankiety oceniajacej. 80 %
wypowiadajacych sie ocenito zaproponowana forme zajec¢ jako przydatng, inspirujaca.
W wypowiedziach pojawiaty sie takie okreSlenia jak "Swieze", "nowe", "przydatne".
Na przewrotne pytanie, czy formy zaje¢ w oparciu o grywalizacje nie byly zbyt infantylne,

tylko jedna osoba odpowiedziata twierdzaco.

Dla tej grupy studentoéw, z kierunku Technologie Komputerowe na Wydziale Fizyki,
prowadzenie zaje¢ w oparciu o technologie IT i grywalizacje okazato sie skuteczne
i inspirujgce. Wszyscy studenci zaliczyli przedmiot, Srednia roku byta powyzej 4.
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Tworcze i refleksyjne ksztalcenie przyszltych nauczycieli
i pedagogow resocjalizacyjnych
Barbara Rdzanek

Uniwersytet Szczecinski

Tworczos¢ i zdolnosci kreatywne cztowieka stajg sie swoistym narzedziem utatwiajacym
mu funkcjonowanie i radzenie sobie w nowych i nieznanych wcze$niej sytuacjach oraz
warunkujgcym osigganie sukcesOw w dziedzinach jego profesjonalnej dziatalnosci.
Tworczos¢ i zdolnosci kreatywne maja zasadnicze znaczenie dla funkcjonowania
w dzisiejszej rzeczywistoSci. We wspdiczesnych pedeutologicznych koncepcjach
ksztatcenia nauczycieli podkresla sie role i znaczenie przygotowania kandydatéw na
pedagogéw/nauczycieli do rozwijania twérczosci uczniow. Wsréd waznych elementow
sktadajacych sie na kompetencje wspotczesnego pedagoga pojawiaja sie tzw.
kompetencje kreatywne, ktére wigza sie z innowacyjnoscig oraz twoércza, prorozwojowa
skutecznoscig dziatan nauczyciela. Od nauczyciela, ktéry skutecznie potrafi stymulowac
twoércze myslenie i ekspresje uczniow oczekuje sie elastyczno$ci, umiejetnosci
dostosowywania stylu pracy i organizacji procesu dydaktycznego do specyfiki, zdolnosci
i rozwoju jego wychowankoéw, innowacyjno$ci i umiejetno$ci wykorzystywania w swojej
pracy nowych metod nauczania. Oczekiwania te s3 zasadne, gdyz w dzisiejszej szkole
tradycyjne, wypracowane wzory zachowan i sposoby reagowania w relacjach nauczyciel
- uczniowie czestokro¢ stajg sie zawodne i bezuzyteczne, a wspoétczesny nauczyciel
skazany jest na poszukiwanie nowych rozwigzan, metod dziatania oraz nieznanych dotad
rozwigzan organizacyjnych. Tworczo$¢ nauczycielska jawi sie zatem jako niezbedna
potrzeba, trwaty element towarzyszacy pracy nauczyciela, ktéry pozwala pokonywac
i skutecznie eliminowaé¢ réznorodne bariery, zapobiega rutynie oraz wzbogaca
nauczycielskg osobowos¢.

Rozwijanie kreatywnosci jako statej cechy nauczycieli pojawia sie rowniez w koncepcjach
edukacji do twdrczosci i w jej ramach, w treningach tworczego mys$lenia dla pedagogow.
Uwaza sie, ze pod wplywem takiego treningu nauczyciele stajg sie bardziej twérczy oraz
potrafig skuteczniej wspiera¢ tworcze uzdolnienia i pozytywnie wplywa¢ na poziom
kreatywno$ci swoich wychowankoéw [, Wprowadzanie treningu twérczego my$lenia do
edukacji i przygotowania zawodowego przysztych nauczycieli przyczynia sie do
rozwijania ich dyspozycji twdérczych i twdérczej postawy, ma pozytywny wpltyw na
samorealizacje i zdrowie psychiczne [2l. Do§wiadczenia zdobyte w czasie zajec¢ z treningu
twoérczoSci pozwalajg na uzyskanie szerszej perspektywy rzeczywisto$ci pedagogicznej,
rozwijaja postawy sprzyjajacej tworczej pracy badawczej. Wsrdd postaw tych nalezy

wymienié: odpornos¢ na stres, radzenie sobie z krytyka i oSmieszeniem, niezaleznos¢,
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nonkonformizm, otwarto§¢ na nowoSci, umiejetnoS¢ dostrzegania problemow,
formutowania pytan, kwestionowanie tez oczywistych, przyznanie sie do niewiedzy 1.
Tworczy pedagog trafniej diagnozuje twdrczo$¢ swoich wychowankdéw, potrafi docenié
jej efekty, adekwatnie na nie reagowac, czyli rozpoznawac zachowania bedace przejawem
twdrczosci, wzmacniac i nagradzac ekspresje twoérczg swoich podopiecznych. Wywiera
tym samym niezwykle pozytywny wptyw na uczniéw. Zatem stymulujac i rozwijajac
twérczos¢ nauczycieli posrednio oddziatujemy na twdérczos$¢ uczniéw. Skoro dziatalno$¢
innowacyjna nauczyciela staje sie nieodltgcznym elementem nowoczesnej pracy
pedagogicznej, zatem przygotowanie do twoérczych dziatan powinno sta¢ sie trwatym
elementem ksztatcenia zawodowego przysztych nauczycieli. Tylko takie przygotowanie
kadry nauczycielskiej pozwoli w praktyce urzeczywistni¢ idee twoérczej edukacji
i tworczej szkoty. Twdérczos¢ w profesji nauczycielskiej jest Srodkiem przeciwdziatajacym
skostnieniu i rutynie, dostarcza srodkéw do wprowadzania zmian oraz pomaga utrzymac
,mtodzienczy” entuzjazm i tym samym zapobiega wypaleniu zawodowemu.

[1] G. Corey, M. Schneider Corey, Mamy wybor. Zgtebienie osobistego rozwoju, Wydawnictwo Zysk i S-ka, Poznan
(2002), s. 34.

[2] K.]. Szmidt, Szkice do pedagogiki twoérczosci, Wydawnictwo Impuls, Krakéw (2001), s. 45.

[3] B. Matwiejow, Tworcze aspekty badawczej i praktycznej dziatalno$ci nauczycieli. Prace Pedagogiczne,
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Jagielloniskiego, Krakéw (1995), s. 22.
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Warsztat dydaktyczny w ksztaltowaniu kompetencji spotecznych
Barbara Seweryn

Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

Kompetencje spoteczne to zagadnienie, ktdre mozna bardzo réznie definiowac i rozwazac
na wiele sposobéw w zalezno$ci od kontekstu. Analiza akademickiego kontekstu
zagadnienia zwigzana jest bezposrednio ze zmiang standardow edukacyjnych.
Stworzenie Krajowych Ram Kwalifikacji dla Szkolnictwa WyzZszego wymaga postawienia
w centrum uwagi efektow ksztatcenia. Wieksza koncentracja na efektach ksztatcenia niz
na samym procesie sprawia, ze strzezony przez panstwo standaryzowany przebieg
procesu ksztatcenia przestaje by¢ gwarantem jakosci. Funkcje taka zaczyna za$ peinic
konfrontacja zaktadanych przez uczelnie efektéw ksztatcenia ze zweryfikowanymi
efektami uczenia sie studentéw (Instytut Badan Edukacyjnych, 2013). Edukacja
medyczna stoi przed wyzwaniem wyuczenia zawodow, ktére w réznych sytuacjach zycia
cztowieka wptywajg bezposrednio na najwyzszg jego wartoS¢ - zdrowie. Nadawanie
kwalifikacji w zawodach medycznych jest funkcja odpowiedzialng a wszystkie kierunki
studiow - medyczne i te w ochronie zdrowia sg kierunkami praktycznymi opartymi
przede wszystkim na efektach uczenia sie w kategorii umiejetnos$ci i postaw. Nauczanie
wiedzy i umiejetnosci studentéw na kierunkach medycznych jest oczywiste, jak w kazdej
innej profesji a metody nauczania wypracowuje sie od lat. Umiejetnosci generyczne
studentdw przewaznie zostawione byly na uboczu, ksztattowaly sie niejako same.
Dotychczas wydawato sie, Ze samo uczeszczanie studentéw na kierunkach medycznych
na zajecia z autorytetem w dziedzinie wiedzy pozwoli na wiasciwe uksztattowanie
hierarchii wartosci przysztych absolwentéw - pracownikéw ochrony zdrowia. Jest to
jednak proces catkowicie niekontrolowany (Janczukowicz, 2013). Profesjonalizm
akademicki oraz umiejetnosci generyczne (kompetencje spoteczne) powinny by¢
wyraznie zaznaczone w curriculum, konkretne efekty ksztatcenia, strategie edukacyjne
i walidacja efektow winny by¢ z géry opracowane. Stad warsztat dydaktyczny nauczycieli
akademickich w tym zakresie wymaga weryfikacji i sprostaniu nowym wymaganiom
edukacyjnym.
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Historyczna analiza genezy i rozwoju zawodu nauczyciela
Martyna Siudak

Uniwersytet Gdaniski

Zawod nauczyciela to jeden z najstarszych zawodow Swiata. Nauczanie dzieci i mtodziezy
zaliczane byto zawsze do najbardziej tradycyjnych obowigzkéw kazdego spoteczenstwa,
a wraz z jego rozwojem ewoluowaly funkcje spoteczne i zawodowe nauczyciela.
Literatura podaje, Ze pierwszy w dziejach Swiata nauczyciel rozpoczat swoja prace okoto
2200 lat p.n.e. Pierwsze proby wprowadzenia obowigzku szkolnego zawierajg przepisy
Ksiestw Weimarskiego (1619), Gotajskiego (1642) i Brandenburgii-Prus (1698 i 1717).
W Polsce po raz pierwszy obowigzek szkolny wprowadzony zostat w 1808 r. przez Izbe
Edukacji Publicznej w Ksiestwie Warszawskim. Szkota niejednokrotnie staje sie dla
wychowanka ,drugim domem” - miejscem, w ktérym dzieci i mtodziez spedzaja
wiekszos$¢ czasu, poznaja nowych ludzi i ksztattujg osobowos$é. W Sredniowieczu prawna
organizacja uczelni wyzszych wzorowana byta na cechach rzemie$lniczych. Ukoniczenie
przez czeladnika petnego cyklu szkolenia zwienczone byto przemiang w mistrza, czyli
samodzielnego majstra - osoby uprawnionej do wykonywania danego zawodu. Obecnie
okres studidw nie jednemu kojarzy sie z kraing wiecznych imprez i rozkwitem Zycia
towarzyskiego, a uwage przykuwa mnogo$¢ kierunkéw i uczelnie konkurujace
o kandydatéw. Czy zawsze tak byto? Kim byt i kim jest nauczyciel? Jaka role petni
w spoteczenstwie? Jakie jest jego najwazniejsze zadanie?
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Stres w pigulce, czyli jak nie zwariowac¢ na studiach

Martyna Siudak, Dominika Cylke

Uniwersytet Gdarniski

,2Studiowac” - wedlug definicji Stownika Jezyka Polskiego oznacza zapoznawacl sie
z czyms, przygladajac sie czemu$ uwaznie lub czytajac co$. Czas studiow to zazwyczaj
okres trwajacy 3-5 lat, w ktdrym mtody cztowiek dojrzewa, podejmuje decyzje i bierze za
nie odpowiedzialno$¢. Student rozpoczynajacy nauke na uczelni wyzszej przechodzi
trudny proces adaptacji do Srodowiska akademickiego. Proces ten zwigzany jest
z wieloma zmianami na roéznych ptaszczyznach: nowa szkota, zmiana miejsca
zamieszkania, konieczno$¢ podjecia pracy, nowi nauczyciele i znajomi. Czasem
konfrontacja wyobrazen z zastatymi realiami moze wywota¢ pewnego rodzaju szok
i zagubienie albo moze by¢ przyczyng silnego stresu. Stres to zazwyczaj zjawisko
wywotujace negatywne emocje. Radzenie sobie z nim to proces, w wyniku ktérego dana
jednostka dazy do zneutralizowania nadmiernie obcigzajgcych czynnikéw. Proces ten
okreslany jest jako styl. Naukowcy wyro6znili trzy gtéwne style radzenia sobie ze stresem:
styl emocjonalny, zadaniowy i unikowy. Czy wiesz ktory styl reprezentujesz? Uwaza sie,
ze fizjologiczne reakcje stresowe pozostaja poza naszg $wiadoma kontrolg, a te ze sfery
psychicznej sg zalezne od sposobu w jaki postrzegamy $wiat oraz od naszych zdolnosci
radzenia sobie ze stresem.
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0d nastawienia do myslenia - uczenie sie w perspektywie refleksyjnej
Kamila Olga Stepien-Rejszel

Uniwersytet Gdaniski

Uczenie sie stanowi nieodzowny element wspotczesnosSci. Aby odnalez¢ sie w gaszczu
coraz to nowej wiedzy mechanizm uczenia sie staje sie naczelnym principium tworzac
swoisty mechanizm katalizatora, ktory wartoSciuje, systematyzuje oraz szereguje
wiadomoSci. Pojawia sie tutaj pytanie w jaki sposéb wyktadowca moze dodatkowo
zaktywizowa¢ dziatanie mechanizmu uczenia sie i jak sprawnie stymulowac procesy
poznawcze uczniéw/studentow.

Proponowane przeze mnie wystgpienie skupia sie witasnie wokét wspomnianej tematyki

a za o$ swoich rozwazan przyjmuje badanie Rosenthala i Jacobson - wykonane w 1969
roku, ktérego wyniki staty sie podstawa do powstania zasady samospelniajgcego sie
proroctwa, znanego takze pod nazwa Efektu Pigmaliona. Ujawnione wnioski z badan
w doniosty sposob podkreslity role nauczyciela w kreowaniu klimatu klasy. Podczas
wystgpienia, chce dokona¢ wspoétczesnej reinterpretacji przedstawionego badania
z uwzglednieniem praktycznych wskazéwek dla obecnej dydaktyki na przyktadzie badan
wiasnych.
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Mikrokontrolery i ukltady modutowe - aspekty edukacyjne

Jarostaw Wawer

Politechnika Gdarska

Zaawansowane uktady elektroniczne sg obecne i wykorzystywane w niemal kazdej
dziedzinie naszego zycia. Wydawac by sie mogto, Ze wprowadzanie coraz to nowszych
i bardziej skomplikowanych uktadéw sprawia, ze Elektronika staje sie coraz bardziej
dziedzing zamknieta i niedostepng dla przecietnego cztowieka nie majgcego
odpowiedniego wyksztalcenia kierunkowego. Paradoksalnie, niesamowity postep
w rozwoju podzespotéw elektronicznych idzie w parze z duzym uproszczeniem
aplikacyjnym. Mikrokontrolery (uC) sa tu najlepszym przyktadem. Sa one
rozbudowanymi uktadami scalonymi lecz obstuga ich jest niewiarygodnie prosta.
Co wiecej, mozliwosci zastosowan uktadéw uC sa ograniczane wylgcznie wyobraznig
uzytkownika budujgcego urzadzenie.

Przedstawione wystapienie jest prébg odpowiedzi na szereg pytan: Studentéw jakich
kierunkéw warto zaznajamia¢ ze sposobami pracy z uktadami uC? Jakie sa potencjalne
korzy$ci z nauczania obstugi uktadéw uC? Jaka bedzie wygladat dalszy rozwoj tej
dziedziny?

Jakiekolwiek bytaby odpowiedZ na te pytania szczegétowe jedna kwestia jest sprawa
oczywista - nie mozna ignorowa¢ postepu i nowych otwartych $ciezek rozwoju.
To wtasnie dzieki mikrokontrolerom dziedzina techniki ktéra byta dostepna tylko dla
waskiego grona fachowcéw staje sie dostepna dla kazdego.

]. Wawer, Uktady uC szansg na masowa popularyzacje elektroniki, Elektronika dla Wszystkich 12 (2016) p14
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TIK w uczeniu (sie) biologii i przyrody - koncepcja programu zajec
dla studentow bloku pedagogicznego

Maria Zachwatowicz, Joanna Lilpop, Marcin M. Chrzanowski

Uniwersytet Warszawski

Nowoczesne ‘e-narzedzia’ dydaktyczne coraz cze$ciej stanowig $rodek osiggania celéw
dydaktycznych, sg tez zwykle entuzjastycznie przyjmowane przez uczniow.

Plakat przedstawia autorska koncepcje programu zaje¢ dla studentoéw realizujacych blok
pedagogiczny i przygotowujgcych sie do roli nauczyciela biologii i przyrody.

Program zaje¢ obejmuje szereg narzedzi przydatnych w pracy nauczyciela przedmiotéw
przyrodniczych, pogrupowanych w bloki tematyczne takie jak: (i) aplikacje mobilne na
telefony komérkowe i tablety wykorzystujace realng i wirtualng rzeczywistos¢, (ii)
edukacyjne aplikacje komputerowe, (iii) narzedzia do tworzenia quizéw, (iv) narzedzia
do tworzenia prezentacji, (v) narzedzia zarzadzania klasg oraz inne formy komunikacji
z uczniami, (v) Zrédta grafiki udostepnianej na otwartych licencjach, (vi) elementy
gamifikacji, (vii) elementy webquestu.

Przedstawiona koncepcja zostata czeSciowo wdrozona i przetestowana w ramach zajec
dydaktycznych prowadzonych przez autoréw plakatu, natomiast petna jej wersja
planowana jest do zgtoszenia w ramach konkursu Funduszu Innowacji Dydaktycznych.
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